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Parasalvarlos animales de la sabana des los despreciables cazadores furtivos
quele hanencerrado, decidis activartodos juntos.
Denoche, robadis las llaves de las jaulas paraliberalos animales.
Daos laprisaantes de que los cazadores os descubran!

En «Mission Savane» hay dos niveles de dificultad:

-Eljuego basico «Operacion de rescate» se recomienda paralas primeras
rondas. Sejuegaenlacaranaranjadeltablero.

-Lavariante «Operacion de riesgo» es adecuada parajugadores con
experiencia. Sejuegaenlacaraazul del tablero.
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Preparaciondeljuego:

Antes delaprimerapartida, las tarjetas de animal, las fichas de llave y las fichas de
los cazadores furtivos se sacan de las hojas perforadas.

Antes de empezar, los jugadores deciden entre ellos qué variante van ajugar.
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1.Sesacanl12tarjetasde animalalazary se colocanenel centrodelamesaconla
cara «animal dentro de lajaula» hacia arriba. (Las demas tarjetas de animalno se
necesitan paraestapartiday se devuelvenalacaja).

2.Segunlavariante que se haelegido, se coloca el tablero enlamesaporlacara
amarillaolacaraazul haciaarriba. Las tarjetas de animal se colocan allado.

3.Las16 fichasdellave se metenenlabolsay se mezclancon 4 fichas delos
cazadores furtivos.

4.Unafichade cazadorfurtivo se colocaenlacasilla5deltablero. Las demas
tres fichas se ponenenunmazo enlacasillaamarillade cazador furtivo. Estaesla
reserva.

Desarrollo deljuego:

Empieza el dltimo que hayavistounledn, y es el primerliderde grupo. Luego, los
jugadores asumen el papel dellider del grupo por turnosy en el sentido de las
agujasdelreloj.

j«Mission Savane» esunjuego cooperativo! Todos discuten qué animal quieren
liberar, siempre que puedan elegir. Sinembargo, el lider del grupo de cada turno
tiene siempre la ultima palabra.

Turnos: Ellider de grupo sacauna fichade labolsa: puede sero bienunafichade
llave ouna de cazador furtivo.

-Sieljugadorsacaunaficha de llave: Fantastico, jquizas un animal sealiberado!
Cadafichadellave muestraunanimal que debe serliberado, y unallave del color
deunadelasjaulas. Ahora, eljugadordecide:

ePuedeliberarunanimal que estd encerrado enuna
jauladel mismo colorque el colordelafichadellave
quehasacadodelabolsa. (Eneste casodaigual qué
animal se encuentre enesajaula).

eObienpuedeliberarelanimal delafichadellave.
(En este caso, daigual qué colortengalajaula).

Luego, eljugadortomalatarjetadelanimalliberado gl —a\),

ylagiraporlacaraque muestraelanimalenlibertad.

Pone latarjetade animal enlaprimeracasilladel |® E 2 3
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tablero que comienzael orden ascendente.

Encasode queunjugadorno puedausarlafichadellave que hasacado para
liberaraunanimal (porque este animal o el colorde lajaula correspondiente no
estan), no pasanada. Elturno deljugador ha finalizado.

Siesposibleliberaraunanimal conlafichadellave que se hasacado, elanimal
debeserliberado.

Lafichadellave que se hausadono se devuelve alabolsa, sino que seretiradel
juego. Acontinuacion, le tocaal siguiente jugador.




-Cuandoeljugadorsaque una ficha de cazador furtivo: jVaya, unode los
cazadores furtivos ha oido algo!

Eljugadorcolocalafichaenunacasillalibre de cazador furtivo enelborde del
tablero. Con este movimiento termina su turno.

Atencion: Enelmomento enque tres casillas de cazador furtivo estan ocupadas,
se haperdido esa partidade inmediato.

Luego, le tocaal siguiente jugador, quien se convierte enelnuevo lider de grupo.
Reglas de colocacion adicionales:

- jEncajaperfectamente! jLallave ha abiertolajaula sigilosamente!
Latarjetadelanimalliberado coincide tanto en tipo de animalcomo
enelcolordelajaulaconlafichadellave que se hasacado. Eneste

caso, losjugadoresretiranunafichade cazador furtivo deltablero
(peronolafichaenlacasilla5)ylacolocandenuevoenelmazo

dereserva. —

-jAlboroto! jQué ruido cuando dos animales del mismo tipo estanuno allado del
otro!

Latarjetadelanimalliberado se colocaeneltablero de maneraque seaverticalu
horizontalmente adyacente ala otra tarjeta del mismo tipo de animal: Los jugadores
cogenunafichade cazadorfurtivodelareservaylaechanenlabolsa.

-Elcampamento (enla casilla 5): Vaya, jos habéis acercado demasiado alc

ampamento de los cazadores furtivos!
Latarjetade unanimalliberado se colocaenlacasilla5deltableroylosjugadores
echanlafichade cazadorfurtivodelacasilla5enlabolsa.

Advertencia: Silojugadores tuvieran que sacaruna fichadelareservade fichasde
cazador furtivo durante la partida, pero lareserva estavacia, no pasanada.

Findeljuego:

Lapartida termina en seguida cuando todas las tarjetas de animal
estaneneltablero. Eneste caso, jtodoslos animales estanliberados!
iBravo! jSois un fantastico grupo de rescatadores de animales!
Sepierdelapartidacuando se colocalatercerafichade cazador
furtivoenlascasillasenelborde deltablero.

Los cazadores han detectado vuestro grupo... jVolved a probar
suerte otravez!




Variante del juego «Operacionde riesgo»

Cuando estanen cautividad, los animales se cansan o se ponennerviosos. En
algunos momentos, algunos animales no puedenserliberados

Seaplicanlas mismasreglas que coneljuego basico «Operaciénderescate»,
pero enestavariante se le anaden unas limitaciones que seindicaneneltablero.
Eltablero se colocadellado azul. Enlas casillas marcadas hay limitaciones:

-Casilla 3: Los elefantes estan dormidos. No es posible despertarlos o
moverlos. En esta casillano se puedeliberaraningun elefante.

-Casilla 6: Los leones estan muy furiosos. No es posible acercarse asujaula.
Enestacasillano puedeliberarse aninginledn.

-Casilla 8: Las cebras dan patadas al cerrojo de la puerta paraliberarse. Noes
posible abrirlapuertadelajaula.
Enesta casillanopuedeliberarse aningunacebra

-Casilla10: Las jirafas estan atascadas con el cuello entre los barrotes de la
jaula. No es posible liberarlas.
Enestacasillano esposibleliberaraningunajirafa.

Sise colocaunatarjetade animal enunacasillaenla que hayunalimitacion,
secomprueba:

-Siserespetalarestriccion, nopasanada.

-Silatarjeta de animal contradicelalimitacién, losjugadorestomanunafichade
cazadorfurtivodelareservaylaechanenlabolsa.

Juego solitario:

Unjugadortambién puede jugar «Mission Savane» ensolitario. Armate de valore
intentaliberaralos animales porcuenta propia. Eres siempre el lider de grupo.
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Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung. Kleine Teile.
Advertencia. Partes pequefas. Avvertenza. Piccole parti. Waarschuwing. Kleine
onderdelen. Varning.

Smadelar. Advarsel. Sma dele. Advarsel. Sma deler.
Ipoetdomoinon. Mukpd pépn.
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